Kreta

EDUKACJA “TEAM




Wprowadzenie do podrozy
edukacyjnej STEAM

* Tygodniowe intensywne szkolenie na Krecie w

Greaji

* Koncentracja na Nauce, Technologii, Inzynierii,
Sztuce 1 Matematyce

®* Nacisk na innowacyjne metody nauczania i
praktyczne doswiadczenia




Budowanie miedzynarodowych
kontaktow

Najwazniejsze wydarzenia pierwszego dnia:

* Miedzykulturowa wymiana edukacyjna
* Wymiana réznorodnych metodologii nauczania

* Poréwnanie roznych systemow edukacyjnych

Podstawa do wspolnego uczenia si¢ 1 networkingu

Tworzenie trwatych relacji zawodowych




STEAM
Poprzez nauke, przez zabawe

Interaktywne eksperymenty i zajecia praktyczne

Integracja koncepcjt naukowych z ekspresja
tworcza

Rozwigzywanie problemow poprzez nauke przez
doswiadczenie

Rozwd) umiejetnosci krytycznego myslenia
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Integracja sztuki 1 nauki

Najwazniejsze elementy warsztatow praktycznych:

Konstrukcja Kubka Pitagorasa
Tworzenie kolorowych tangramow
Podstawowe modelowanie rakiet

Zasady fizyki poprzez ekspresj¢ artystyczna

Koncepcje matematyczne poprzez projekty kreatywne
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Nauka na Swiezym powietrzu -
nauki przyrodnicze

* Techniki eksploracji terenowej

* Praktyczne zastosowania liczby P1 (r)
* Zbieranie okaz6éw botanicznych

* Obserwacja mikroorganizmoéw

* Praktyczne zastosowania matematyki

* Aktywnosci edukacyjne w oparciu o nature




* Podstawy programowania w |
Scratch

Technologia

1 EkSprSja TWéfCZﬂ * Projektowanie edukacyjnych

Escape Room

Eksperymentowanie z
Fortepianem Owocowym

Integracja technologii interaktywne;j

Polaczenie muzyki 1 programowania




Integracja kulturowa w
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* Eksploracja historyczna Chanii

* Polaczenie kultury lokalnej z edukacja

* Integracja wiedzy tradycyjne;

* Kontekst kulturowy w edukacji STEAM

*  Mozliwosci nauczania migdzyprzedmiotowego




-f'» e . ‘ v C& \ ’« 3
N g ~ ““~ ~
XFI my YouTube



https://www.marshmallowchallenge.com/
https://buggyandbuddy.com/cool-science-kids-make-cartesian-diver/
https://www.fizzics.org/resonance-of-structures/
https://www.youtube.com/watch?v=3VHp_E5FfQM&authuser=0

Strategie wdrazania
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ZASOBY ONLINE MIEDZYNARODOWE  LOKALNE ZASOBY SRODOWISKO PRAKTYCZNE TECHNIKI
STEAM SIECI EDUKACYJNE KULTUROWE NATURALNE ZASTOSOWANIA W INTEGRAC]T
KLASIE MIEDZYPRZEDMIOT
OWE]
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* W podejsciu STEAM nie podajemy dzieciom gotowej wiedzy — zamiast
tego pozwalamy 1m odkrywac ja samodzielnie.

* To powrot do zrodet nauki, do czasow, gdy ludzkos¢ nie miata
podrecznikow ani wzordw, tylko ciekawosC 1 potrzebe zrozumienia Swiata.

°* W STEAM dzieci nie uczg si¢ przez bierne zapamig¢tywanie faktow, ale
przez doswiadczenie — muszg eksperymentowac, zadawac pytania, taczy¢
watki 1 samodzielnie dochodzi¢ do wnioskow. Tworzymy przestrzen, w
ktore; mogg poczuc si¢ jak odkrywcy — probujac, popetniajac btedy,

analizujac 1 wyciggajgc wnioski.




Dalszy rozwo) STEAM

Kroki do wdrozenia:

Rozpoczecie od prostych projektow

Stopniowa integracja wszystkich elementéw STEAM
Budowanie siect wspolpracy

Dokumentowanie i1 dzielenie sie sukcesami

Ciagly rozwoj zawodowy... @)
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Erasmus

ROLEC ANY
ORGANIZATORA

https://erasmuslearn.eu/erasmus-plus-kal-
courses/
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Do szybkiego zobaczenial
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A dalef:
STEAMOWE s$niadanie
Krakowie (09.12.24 1)

uSTEAM-owa
\szkola
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Troche inspiracji do pracy z uzyciem TIK 1 AlL..:

* https://www.magicschool.ai

* https://superbelfrzy.edu.pl

* https://suno.com

* https://eduzabawy.com/generatory

* https://www.remove.bg/pl

* https://copilot.microsoft.com

* https://mizou.com

* https://gamma.app/pl

°  https://pistacja.tv
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